Bewerbung Architekt

Hallo liebes SculpCraft-Team
Ich mochte mich als Architekt bewerben.

-Inhaltsverzeichnis-

- Personliche Daten

- InGame Daten

- Laufbahn auf SculpCraft

- Warum solltest du Architekt werden?
- Warum willst du Architekt werden?

- Verhalten in diversen Szenarien

- Schlusswort

1.Personliche Daten

Name:

Alter:

Hobbys:

Wohnort (Bundesland):

2.InGame Daten

InGame Name:
Onlinezeiten (min. 12h Wochenzeit (Mo-So)) Mo-Do:
Fr-So:

3.Laufbahn auf SculpCraft

Wie hast du SculpCraft gefunden?

Wie lange spielst du schon auf SculpCraft?

Was findest du auf SculpCraft am besten?

Hast du dich schonmal beworben?

Was macht dir auf SculpCraft Spaf¥?

4.Warum solltest du Architekt werden?

Ich sollte auf SculpCraft Architekt werden, weil ich der Meinung bin, dass|...]
AuBerdem finde ich, dass|...]

5.Warum willst du Architekt werden?

Ich will Architekt werden weil][...]



6. Wie verhdltst du dich bei folgenden Szenarien:

1.
Du hast als Architekt World-Edit Rechte. Ein Spieler bittet dich nun, mit diesen Rechten auf seinem
Grundstick z.B. den Boden schnell mit Blocken zu versehen oder einige Wande zu erstellen. Wie reagierst
du, was tust du?

2.
Du entdeckst einen Baufehler z.B. am Spawn o.A. und héttest die Moglichkeit, diesen auszubessern. Wie
reagierst du, was tust du?

3.

Ein oder mehrere Spieler bendtigen Hilfe bzw. haben einige Fragen, und du besitzt momentan den
hochsten Rang von allen, die momentan online sind auf dem Server. Demnach werden die Fragen
eventuell an dich gerichtet. Wie reagierst du, was tust du? (Beachte hierbei, dass jene Fragen sowohl
Fragen sein kénnen, welche du leicht beantworten kannst, als auch Fragen, auf welche du keine
Auskunft geben kannst)

6.Schlusswort

(Hier schreibst du sowas wie ,,Ich wiirde mich freuen, wenn...“; ,,Es ware toll wenn Ich genommen werden
wiurde...“ etc. Lasse hier deiner Kreativitat in ein bis zwei Satzen freien lauf ©)



